
РТСЦ-2024
отчёт

1. Пленарное заседание
2. Студия РТСЦ / «День математика»

3. Доклад «Дефиниция игры»



Пленарное заседание 15.11.2024





Студия РТСЦ-2024: Финансовый университет.
Логический автомат (два сенсора и элемент «И»)

ищет человека (Это двуногое без перьев)



Кто из них двуногое без перьев?



Машина катастроф ЛузинскаяКрыночкаАз
и квантовый компьютер на мыльных пузырях



Дефиниция игры
Свободные игровые практики в детской деятельности

(28 слайдов)
РТСЦ - 2024

О.В. Клементьева, СПб, заведующий д/с №43 Петроградского 
района, СПб

А.А. Филимонов, к.т.н., доцент, Омск



Игра - деятельность, 

которая осознается как 
«ненастоящая», не связанная с 
обыденной жизнью, 

но способная полностью 
захватить играющего;

которая не обусловливается 
никакими ближайшими 
материальными интересами или 
доставляемой пользой; 

которая протекает в особо 
отведенном пространстве и 
времени, упорядоченно и в 
соответствии с определенными 
правилами и, зачастую, 
отличается своеобразием, 
проявляющемся в разных формах 
(облик, одежда, нормы 
поведения….)

Концепция игры Йохана Хейзинга

Будущие мореходы

ГБДОУ д\с № 43 Петроградского 

района Санкт – Петербурга
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